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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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Master en Aprendizaje Creativo Basado en Proyectos en Educacion + Titulaciéon
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EUROINNOVA

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu oN

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN

DURACION
01500 horas

MODALIDAD
0Online

CREDITO
05 ECTS

CENTRO DE FORMACI()N:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

Doble Titulacion: - Titulacion de Master en Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en
Educacién con 1500 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE
EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacién Espainola de Escuelas de Negocios) y
reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World University
Rankings - Titulacién Universitaria en Aprendizaje basado en Proyectos con 5 Créditos
Universitarios ECTS con 125 horas

o ' CUALIFICAZ ) .
Gn Titulacién Expedida por . Titulacién Avalada para el
*g EUROINNOVA  Euroinnova International ﬁ Desarrollo de las Competencias
it Online Education - Profesionales R.D. 1224/2009

www.euroinnova.edu.es
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulacién que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos

propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el

nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del

profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional

para la Formacién a Distancia de la UNESCO).

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX
Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccion General Firma del Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

www.euroinnova.edu.es

AENOR § AENOR
i
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En el dmbito de la educacién, es necesario conocer las estrategias y las técnicas adecuadas
para proporcionar un aprendizaje basado en proyectos. Asi, con el presente Master en
Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacion se pretende aportar los
conocimientos necesarios sobre el aprendizaje basado en proyectos, asimismo se pretende
que el alumno conozca el aprendizaje cooperativo, los recursos educativos en laWeb 2.0y
las técnicas para desarrollar la programacién robética en el aula.

OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden conseguir en este Master en Aprendizaje Creativo basado en
Proyectos en Educacion son los siguientes: Analizar las principales caracteristicas del
aprendizaje basado en proyectosy sus aplicaciones en el ambito educativo. Realizar la
evaluacion adecuada del aprendizaje basado en proyectos. Conocer los diferentes tipos de
pizarras existentes. Describir cada uno de los software asociados a las PDI. Explicar los
procesos de instalacion y configuracion que hay que llevar a cabo con las PDI. Aprender a
realizar el calibrado de las pizarras interactivas. Analizar las diferentes dimensiones afectivas
del aprendizaje que influyen de manera directa en el aprendizaje cooperativo. Conocer las
habilidades personales, valores y actitudes basicas en el alumnado. Identificar las estrategias
que permiten la consecucién de la cohesién grupal. Analizar la influencia del aprendizaje
cooperativo en la resolucion de los conflictos grupales. Estudiar los diferentes recursos que
ofrece la Web 2.0, incluidos las redes sociales como recurso educativo. Conocer algunos
ejemplos de juegos educativos 2.0 y videojuegos. Estudiar los programas que son empleados
para la creacién de juegos educativos 2.0. Caracterizar la tecnologia de la web 2.2 aplicada al
ambito educativo. Conocer la herramienta Storify aplicada al aula. Conocer cuales son las
redes sociales mas empleadas en el ambito educativo en la actualidad. Delimitar el uso del
Facebook en el dmbito educativo. Familiarizarse y aplicar el uso responsable de la utilizacion
de este tipo de aplicaciones en el aula. Conocer la programacién y lenguajes de
programacién robética. Instalar y configurar Bitlog. Programar robots méviles. Conocer la
neurotecnologia.

A QUIEN VA DIRIGIDO

El presente Master en Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacién va dirigido a
los profesionales del mundo de la educacién en general, a todas aquellas personas
interesadas en adquirir los conocimientos especializados relacionados con el aprendizaje

www.euroinnova.edu.es
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basado en proyectos.

PARA QUE TE PREPARA

El Master de Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacion te prepara para tener
una visién amplia y precisa del aprendizaje basado en proyectos y de su aplicaciéon dentro de
la educacioén, sobre la utilizacién y el manejo de la Pizarra Interactiva Digital, poder
aproximar recursos y juegos educativos que proporciona la 2.0 y conocer las técnicas de
programacioén para diferentes tipos de robots en la ensefanza.

SALIDAS LABORALES

Una vez finalizada la presente formacién, podras ejercer tu actividad profesional en el
ambito de la educacién, tanto publico como privado, en centros educativos, actividades
extraescolares, experiencia de la vida cotidiana o con diferentes grupos de iguales, entre
otras salidas educativas.

AENOR j§] AENOR .
www.euroinnova.edu.es {|QNE
s | e T )
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¢ Manual teérico: Juegos Educativos 2.0

e Manual tedrico: Recursos Educativos 2.0

¢ Manual tedrico: Utilizacion y Manejo de la
Pizarra Interactiva Digital

¢ Manual teérico: Programaciéon Robdtica en el
Aula

¢ Manual tedrico: Aprendizaje basado en
Proyectos

¢ Manual teérico: Usos Didacticos de Storify y
Redes Sociales en el Aula

¢ Manual tedrico: Técnicas de Aprendizaje
Cooperativo en el Aula * Envio de material diddctico solamente en Espana.

¢ Paquete SCORM: Juegos Educativos 2.0

e Paquete SCORM: Recursos Educativos 2.0

¢ Paquete SCORM: Utilizacion y Manejo de la
Pizarra Interactiva Digital

¢ Paquete SCORM: Programaciéon Robdtica en
el Aula

¢ Paquete SCORM: Aprendizaje basado en
Proyectos

¢ Paquete SCORM: Usos Didacticos de Storify y
Redes Sociales en el Aula

¢ Paquete SCORM: Técnicas de Aprendizaje
Cooperativo en el Aula

www.euroinnova.edu.es
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FORMAS DE PAGO

- Tarjeta de crédito.

- Transferencia. (°-\

- Paypal. = bizum

- Bizum.

- PayU. W b? gmozl
- Amazon Pay.

LLAMANOS GRATISAL &

FINANCIACION Y BECAS

Matriculate en comodos
Plazos sin intereses.

Fracciona tu pago con la
garantia de

Innovapay

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al

maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que

componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %

T BECA
sin intereses.

Emprende

www.euroinnova.edu.es

BECA
Desempleados

BECA
Antiguos
Alumnos
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

< 4,7 Ak hkA

4,7 kKA 8.582 '] 5.856
\7 2.625 opiniones 0

12.842 opiniones suscriptores suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

-'t!:,
AENOR | AENOR Bt
GESTION GESTION I Q N E T
DE LA CALIDAD AMBIENTAL

.
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA
ONLINE
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AENOR AENOR i,

www.euroinnova.edu.es


https://euroinnova.edu.es/master-aprendizaje-creativo-proyectos
https://euroinnova.edu.es/master-aprendizaje-creativo-proyectos/#solicitarinfo

v,
@‘ Q)

@
<

eh EUROINNOVA

B/ TeRnaTIoNAL ONUINE EDUCATION (A

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Aprendizaje Creativo Basado en Proyectos en Educacion Vi 1 b
+ Titulaciéon Universitaria (el S s

Solicita informacion gratis

SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

www.euroinnova.edu.es
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:
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
—

UCAM

|Im éﬂ UNIVERSIDAD udima
* NEBRIJA UCAM
SEMARAD CATOLICA DE MURCIA

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

utc ¢La ™

Universidad Tres Culturas

LOTTUS

EDUCATION

SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL
* X %
FONDO
Junta SOCIAL
de Andalucia EUROPEO

Q 7
e

.

Cxd

. Unién Europea

et &

DE LA CALIDAD AMBIENTAL
15014001

150 9001

®x°cechr ©

CONFIANZA
INLIN

J Microsoft®

ffice

s (O

Specialist

dAMADEUS

Your technology partner

software

www.euroinnova.edu.es

) AA

VERS),
§
—

]}

&
DE &

UANE UTEG
(=) W UDAVINCI

N

Adobe

Accredited Technical Associate

HP ExpertONE

A UCAV
2 R S A S -

www.ucavila.es

Centro
Universitario

e©CAMPUS

UNIVERSITY

CERTIFIED
ASSOCIATE

Google

for Education

AENOR || AENOR %
:
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Programa Formativo

PARTE 1. APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL APRENDIZAJE

1. Concepto de aprendizaje
2. Tipos de aprendizaje
3. Proceso de ensefanza-aprendizaje
4. Estrategias de ensefianza
1. - Metéforas
2. - Pensamiento visual
3. - Fantasia
4. - Experiencia directa

UNIDAD DIDACTICA 2. TEORIAS Y MODELOS DE APRENDIZAJE

1. Teorias conductistas

1. - Condicionamiento clasico

2. - Aportaciones de Watson al conductismo

3. - Condicionamiento operante
2. Teorias cognitivas

1. - Teoria de la Gestalt (Max Wertheimer, Wolfgang Kéhler y Kurt Koffka)
3. Constructivismo

1. - Epistemologia Genética (Jean Piaget)

2. - Constructivismo social/cultural-histérico (Vygotsky)

UNIDAD DIDACTICA 3. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS E INNOVACION EN EL APRENDIZAJE

1. Lainnovacién educativa

2. Elimpacto de las nuevas tecnologias en la educacion

3. Ventajas e inconvenientes de las nuevas tecnologias en la educacién
1. - Desde la perspectiva del aprendizaje
2. - Para los estudiantes
3. - Para los profesores

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPETENCIAS CLAVE

1. Concepto de competencia
2. Ley de Educacién
3. Competencias clave
1. - Comunicacion lingistica

www.euroinnova.edu.es
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2. - Competencia matematica

3. - Competencia digital

4. - Competencia para aprender a aprender

5. - Competencias sociales y civicas

6. - Competencia clave en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
7. - Competencia clave en conciencia y expresiones culturales

UNIDAD DIDACTICA 5. APRENDIZAJE BASADO EN EL PENSAMIENTO

1. El pensamiento
1. - Tipos de pensamiento
2. El pensamiento eficaz
1. - Destrezas del pensamiento
2. - Habitos de la mente
3. - Metacognicién
3. Aprendizaje basado en el pensamiento

UNIDAD DIDACTICA 6. APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

1. Introduccién a la resolucion de problemas

2. El aprendizaje basado en problemas
1. - El disefo del problema

3. El proceso de entrenamiento en resoluciéon de problemas
1. - Fases en la resolucién de problemas

UNIDAD DIDACTICA 7. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

1. El aprendizaje basado en proyectos

2. Aplicacion del aprendizaje basado en proyectos

3. Fases para la implantacién del modelo

4. Elempleo de las TICs en el aprendizaje basado en proyectos

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS PROYECTOS

1. Concepto de proyecto
1. - Diseno de proyectos
2. WebQuest
1. - Ventajas de las WebQuest
3. Aprendizaje cooperativo
1. - Ventajas del aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

1. Estrategias de aprendizaje
1. - Clasificacion de las estrategias de aprendizaje
2. - Motivaciény aprendizaje
2. Procesos metacognitivos
3. Estrategia de trabajo grupal
4. Estrategia docente del aprendizaje basado en proyectos

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 10. EVALUACION DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

1. Concepto de evaluacion
2. Planificacion de la evaluaciéon
3. Tipos de evaluacién de los aprendizajes
1. - Otras modalidades de evaluacién de los aprendizajes
4. Evaluacion del aprendizaje basado en proyectos

PARTE 2. UTILIZACION Y MANEJO DE LA
PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. EVOLUCION DE LOS RECURSOS UTILIZADOS EN EL AUL

1. Origen de la pizarra
2. Fines educativos de la pizarra
3. Tipos de pizarras desde el inicio a la actualidad
1. - Pizarra de tiza
2. - Pizarra acrilica
3. - Pizarra Interactiva
4. - Pizarra Digital- Pizarra Digital Interactiva

UNIDAD DIDACTICA 2. LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA. ASPECTOS GENERALES

1. Elementos que integran la Pizarra Interactiva Digital
1. - Sistemas complementarios
2. - Conexion de los componentes basicos
Funciones y funcionamiento de las PDI
Caracteristicas técnicas de las PDI
Clasificaciony tipos de PDI
Principales marcas de PDI en el mercado
Cémo elegir una PDI

oukhwnN

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PIZARRA INTERACTIVA COMO RECURSO DIDACTICO

1. Ventajas del uso de la Pizarra Interactiva Digital
2. Beneficios en el uso de la Pizarra Interactiva Digital
1. - Beneficios generales
2. - Beneficios para los docentes
3. - Beneficios para los alumnos
3. Claves del éxito en la introduccién de la PDI. Cémo sacar el maximo rendimiento a las
PDI
4. Modelos metodoldgicos y propuestas didacticas para el uso de esta herramienta
5. Aplicaciones didacticas de la PID
6. Penetracién de la PI

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 4. INVESTIGACIONES EN TORNO A LA PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL

1.

Interrogantes ante las Pizarras Interactivas Digitales

2. Investigaciones en Espana respecto al recurso de la PID como recurso educativo

Informe Red.es: Andlisis de opiniéon

3. Otras investigaciones a nivel nacional e internacional
UNIDAD DIDACTICA 5. FUNCIONAMIENTO Y MANTENIMIENTO DE LA PIZARRA
INTERACTIVA

1. Digitaly sus aplicaciones especificas

2. Requerimientos y recomendaciones de utilizacién de la PDI

3. Localizacién de la PDI

4. Errores mds comunes en el uso de las Pizarras Interactivas Digitales

5. Smart a blanco

6. Aplicacién en el aula del SW asociado a la PDI. Manejo de las herramientas flotantes en

pantalla

Aplicacién en el aula mediante el uso de otro tipo de software y recursos
1. - Procesadores de texto
2. - Presentaciones Multimedia
3. - JClic

4. - El Navegador Web

5. - Ficheros de imagen o recursos escaneados

6. - Recursos digitales proporcionados por las editoriales

UNIDAD DIDACTICA 6. INSTALACION DE LA PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL

N WD =

Instalacién y configurar el software asociado a la PDI
Poner en marcha la PDI

Aprender a realizar el calibrado de la PDI
Caracteristicas del software

Trabajar con el software

Configuracion e instalacion del Modelo eBeam
Configuracion e Instalacién del Modelo Promethean
Configuracion e Instalacion del Modelo SmartBoard

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE LA PDI SMART PARA LA CREACION DE
ACTIVIDADES

1.

2.
3.

4.

www.euroinnova.edu.es

El Software de la PDI Smart
1. - Definicién de software
2. - Software para Smart
3. - Instalacion del software SmartBoard
Funciones bésicas de la Smart
Software Smart Notebook
1. - Notebook de la PDI SamrtBoard
2. - Acceso al software
Herramientas SmartBoard
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UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE LA PDI EBEAM PARA LA CREACION DE
ACTIVIDADES

1. Dispositivo eBeam para PDI
1. - El Software de la PDI eBeam
2. -Instalacion
3. - Tipos de sistemas eBeam
2. Herramientas interactivas eBeam
1. - Herramientas interactivas de escritorio
2. - Herramientas interactivas de anotacién
3. - Herramientas scrapbook o de bloc de notas
4. - Herramientas interactivas de PowerPoint
3. Ventajas e inconvenientes del producto eBeam
4. Scrapbook
1. - Utilidades que ofrece scrapbook

UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS DE LA PDI PROMETHEAN PARA LA CREACION DE
ACTIVIDADES

Promethean

Software para PDI Promethean: Activinspire

Versiones de Activinspire

Caracteristicas funcionales y herramientas de Activinspire
1. - Funciones

5. Hardware Activinspire

1. - Mesa interactiva

2. - Sistema de respuesta para alumno

3. - Otras herramientas

PN =

UNIDAD DIDACTICA 10. APLICACIONES DE LA PDI

Promethean Planet

Recursos Online de las Pizarras Digitales Interactivas eBeam
Recursos Online de las PDI Smart Board

Nuevas tendencias en Pizarras Digitales Interactivas

La Pizarra Digital en la Educacién Especial

¢Qué es la Escuela 2.0?

PARTE 3. TECNICAS DE APRENDIZAJE
COOPERATIVO EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL APRENDIZAJE COOPERATIVO EN EL AULA

oukhwnNn-=

1. Concepto de aprendizaje cooperativo
1. - Caracteristicas del aprendizaje cooperativo
2. Teorias significativas del aprendizaje cooperativo

www.euroinnova.edu.es
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1. - Principales bases tedricas
3. Proceso de ensefanza-aprendizaje
1. - Principales sistemas de ensenanza-aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 2. DIMENSION AFECTIVA DEL APRENDIZAJE

1. Importancia del afecto en el aprendizaje
2. La familia como contexto socializador
1. - Influencia de la familia
3. Estilos educativos parentales
1. - Influencia de los estilos educativos en el aprendizaje
4. Influencia del grupo de iguales en el aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 3. EL TRABAJO EN EQUIPO Y EL LOGRO INDIVIDUAL

;Qué es el trabajo en equipo?
Diferencias entre el aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo
Formacion de grupos
Trabajo en equipo-logro individual (TELI)
Estrategias para el trabajo en equipo como recurso para ensenar
1. - Estructuras cooperativas simples
2. - Técnicas cooperativas

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. HABILIDADES PERSONALES, VALORES Y ACTITUDES BASICAS EN EL
ALUMNADO

1. Valoresy actitudes basicas en el alumnado
2. Importancia del desarrollo emocional en el nifio/a
1. - Inteligencia emocional
3. Habilidades personales y sociales
1. - Asertividad
2. - Motivacion y aprendizaje
3. - Empatia
4. - Autoestima

UNIDAD DIDACTICA 5. REDUCCION DE LA VIOLENCIA EN LA ESCUELA A TRAVES DEL
APRENDIZAJE COOPERATIVO

1. Elacoso escolar en la actualidad
1. - Diferencia entre violencia escolary acoso escolar
2. ;Quiéninterviene en el acoso escolar?: victima, acosador y observadores
1. - Acosador o agresor
2. - Victima o acosado
3. - Observador
3. Reduccién de la violencia escolar a través del aprendizaje cooperativo
1. - Eficacia del aprendizaje cooperativo

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 6. ESTRATEGIAS PARA CONSEGUIR LA COHESION GRUPAL

1. Elgrupo
1. - Clasificacion de los grupos
2. La cohesion y disgregacion del grupo
3. Estrategias para conseguir la cohesién del grupo
1. - Técnicas para fomentar el debate y el consenso
2. - Técnicas para favorecer la interaccion, el conocimiento mutuo y la distensiéon
dentro del grupo
3. - Técnicas para facilitar la inclusién
4. - Técnicas para mostrar la importancia de trabajar en equipo

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRATEGIA METODOLOGICA EN EL APRENDIZAJE COOPERATIVO

1. Principios didacticos: desarrollo del proceso ensefanza- aprendizaje
2. Estructuras basicas de aprendizaje
1. - Estructura de la actividad
2. - Estructura de la recompensa
3. - Estructura de la autoridad
3. Competencias clave relacionadas con el aprendizaje cooperativo
1. - Competencia para aprender a aprender
2. - Competencias sociales y civicas
3. - Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
4. - Competencia clave en conciencia y expresiones culturales

UNIDAD DIDACTICA 8. IGUALDAD DE OPORTUNIDADES A TRAVES DEL APRENDIZAJE
COOPERATIVO

1. Laigualdad de oportunidades en el aula
2. Atencion a la diversidad
1. - Principios de normalizacién e integracion
2. - Educacién inclusiva
3. - Modalidades de escolarizacion
3. Atencion a la diversidad y el aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 9. INFLUENCIA DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO EN LA RESOLUCION
DE CONFLICTOS

1. El conflicto
1. - Proceso del conflicto
2. Ensenar resoluciéon de problemas
1. - Estrategias para la solucién de problemas
3. Elaprendizaje cooperativo en la resolucién de conflicto

UNIDAD DIDACTICA 10. EVALUACION DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO

1. El aprendizaje cooperativo: evaluacion
2. Evaluacién del proceso y del producto

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/master-aprendizaje-creativo-proyectos
https://euroinnova.edu.es/master-aprendizaje-creativo-proyectos/#solicitarinfo

OINN
aﬁ
1'9‘"‘
Q S
40 ony

Master en Aprendizaje Creativo Basado en Proyectos en Educacion Vi 1 b Solicita inf e ki
+ Titulacién Universitaria €er curso en la we OlCICa Informacion gracis

3. ;Coémo evaluar?
4. Evaluacion entre los iguales y autoevaluaciones finales

PARTE 4. RECURSOS Y JUEGOS EDUCATIVOS
2.0

MODULO 1. RECURSOS EDUCATIVOS 2.0

UNIDAD DIDACTICA 1. RECURSO EDUCATIVO: WEB 2.0

EUROINNOVA M€
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1. Introduccién a la Web

1. -Web 1.0
2. -Web 2.0
3. -Web 3.0

2. Principales principios de la Web 2.0
3. Aplicaciones educativas de la web 2.0

UNIDAD DIDACTICA 2. EDUCACION 2.0

1. Educacién 2.0 en el aula
1. - Implicaciones educativas de la web 2.0
2. Flipped classroom: nuevo modelo educativo
3. Uso responsable de las nuevas tecnologias en el aula

UNIDAD DIDACTICA 3. RECURSOS EDUCATIVOS EN LA WEB 2.0

1. Recursos educativos en la web 2.0
2. Recursos pedagdgicos de la Web 2.0

1. - Blogs
2. - Webs
3. - Wikis

UNIDAD DIDACTICA 4. REDES SOCIALES COMO RECURSO EDUCATIVO

Origen de las redes sociales

;Qué son las redes sociales?

Servicios y tipos de redes sociales

Las redes sociales aplicadas a la educacion

Analisis y utilizacién de las redes sociales como innovacién en el contexto educativo
Rol del docente ante las redes sociales

El papel del estudiante en las redes sociales

Nounbkhwn =

UNIDAD DIDACTICA 5. GESTION DE RECURSOS EDUCATIVOS: MOODLE

1. (Qué es Moodle?
2. Principales caracteristicas de Moodle

www.euroinnova.edu.es
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1. - Caracteristicas generales

2. - Caracteristicas administrativas

3. - Caracteristicas para el desarrollo y gestién del curso
3. Mddulos principales de Moodle

MODULO 2. JUEGOS EDUCATIVOS 2.0

UNIDAD DIDACTICA 6. CONCEPTO DE JUEGO EDUCATIVO

1. Eljuego educativo
2. Tipos de jugadores
1. - Jugador ambicioso
2. - Jugador triunfador
3. - Jugador sociable
4. - Jugador explorador
3. Principales diferencias entre “game” y “play”

UNIDAD DIDACTICA 7. APRENDIZAJE BASADO EN EL JUEGO (GAME-BASED LEARNING)

1. Conceptos basicos a tener en cuenta
2. ;Qué es el aprendizaje a través del juego?
1. - La simulaciéon en game-based learning
3. Ventajas del game-based learning
4. Aplicacion de game-based learning en el aula

UNIDAD DIDACTICA 8. EJEMPLOS DE JUEGOS EDUCATIVOS 2.0

Ejemplos de juegos educativos 2.0
Brainscape

Cerebriti edu

Pear Deck

Ribbon Hero

KnowRe

Duolingo

World Peace Game

Otras herramientas

WONOL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS

1. Los videojuegos educativos
1. - Potencial didactico de los videojuegos
2. Videojuegosy procesos cognitivos
1. - Motivacion y los videojuegos
3. Ejemplos de videojuegos educativos
4. Videojuegos y discapacidad

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 10. PROGRAMAS EMPLEADOS PARA LA CREACION DE JUEGOS
EDUCATIVOS 2.0

1. Creacion de juegos educativos 2.0
2. Hot potatoes

1. - Componentes de Hot potatoes
3. JClic

PARTE 5. USOS DIDACTICOS DE STORIFY Y
REDES SOCIALES EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. TECNOLOGIA DE LA WEB 2.0 APLICADA EN EL AULA

1. ;Qué es laWeb?

1. -Web 1.0
2. -Web 2.0
3. -Web 3.0

2. Principios basicos de la Web 2.0
3. Aplicaciones de la Web 2.0 en la sociedad
4. Aplicaciones de la Web 2.0 en la educacién

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A LOS RECURSOS DIDACTICOS

1. Introduccién a los recursos didacticos de la Web 2.0
2. Herramientas de la Web 2.0 empleadas en el aula
1. - Agendasy calendarios
2. - Agregadores y RSS
3. - Almacenamiento
4. - Blogs, webs y wikis
5. - Comunicacioén, colaboracién y publicaciéon
6. - Conversores
7. - Creacion de actividades educativas
8. - Directorios y buscadores
9. - Entornos virtuales de aprendizaje (EVAS)
10. -Imagen
11. - Mapas conceptuales y diagramas
12. - Ofimatica
13. - Presentaciones
14. - Sonido y podcast
15. - Video y streaming

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE LA HERRAMIENTA STORIFY APLICADA EN EL AULA

1. Definicion de Storify
2. Funcionamiento y uso de Storify
3. Crear una cuenta en Storify

www.euroinnova.edu.es
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4. Ajustes de la cuenta de Storify
5. Crear una historia en Storify

UNIDAD DIDACTICA 4. APLICACION DE LAS REDES SOCIALES

Origen de las redes sociales

;Qué son las redes sociales?

Servicios y tipos de redes sociales

Las redes sociales aplicadas a la educacion

Andlisis y utilizacion de las redes sociales como innovacion en el contexto educativo

kN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CLASIFICACION DE LAS REDES SOCIALES

1. Redes sociales generales
1. - Facebook

2. - Twitter
3. - Google+
2. Redes sociales especializadas

1. - LinkedIn

2. - XING

3. -YouTube

4, -|nstagram

5. - Pinterest

UNIDAD DIDACTICA 6. LAS REDES SOCIALES EDUCATIVAS MAS EMPLEADAS EN EL AULA

Introduccién a las redes sociales educativas
Dolphin

Edmodo

RedAlumnos

Internet en el aula

kRN =

UNIDAD DIDACTICA 7. EL USO DE FACEBOOK COMO TRANSFORMADOR DE PRACTICAS
EDUCATIVAS

. ¢:Qué es Facebook?
. Ventajas e inconvenientes de utilizar Facebook
. Elementos principales del empleo de Facebook
. Registro en Facebook

1. - Crear una nueva cuenta en Facebook

2. - Acceder con una cuenta existente
5. Pagina principal de usuario

A WN =

1. - Estado

2. - Informacion
3. - Amigos

4. - Fotos

6. Tipos de Perfiles
1. - Perfil de Usuario

www.euroinnova.edu.es
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2. - Perfil de Empresas
3. - Perfil de desarrollador
7. Facebook en los moéviles
8. Facebook en el aula
9. Ejemplo de Facebook en una dinamica didactica

UNIDAD DIDACTICA 8. EL PAPEL DEL DOCENTE Y DEL ESTUDIANTE EN EL USO DE LAS
REDES SOCIALES PARA EL APRENDIZAJE

1. Introduccion del papel del docente frente a las TIC
2. Elrol del docente en el empleo de las redes sociales
3. Diferentes roles del docente ante las redes sociales
4. El papel del estudiante en las redes sociales

UNIDAD DIDACTICA 9. EL TRABAJO DE CLASE EN REDES SOCIALES

1. Importancia del trabajo en clase y las redes sociales
2. El aprendizaje cooperativo y las redes sociales
1. - Importancia del aprendizaje cooperativo en el uso de las redes sociales
3. Competencia digital en el aula
1. - Conocimiento del medio
2. -Lenguay literatura
3. - Matemadticas
4. Innovacién educativa en el aula: Flipped Classroom

UNIDAD DIDACTICA 10. USO RESPONSABLE DE LAS REDES SOCIALES EMPLEADAS EN EL
AULA

Introduccién al uso responsable de las redes sociales
Aspectos a tener en cuenta ante una conexién en red
Servicios en las Redes Sociales

Proteccion de Datos de Caracter Personal

Proteccion de la Privacidad, Honor, Intimidad y Propia Imagen
Delitos en las redes sociales

Menores e incapaces en las redes sociales

PARTE 6. ROBOTICA EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. HERRAMIENTAS DE
PROGRAMACION. PRIMEROS PASOS CON ARDUINO.

NouhkhwN=

1. Programaciony lenguajes de programacion
2. Scratch, S4A, Applnventor, bitblog, Arduino
3. Proyecto Arduino

4. Entradasy salidas digitales

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS CON BITBLOG.

EUROINNOVA M€
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1. Instalacion y configuracién de bitbloq
2. Primer programa: “Hola Mundo”
3. Sentencias condicionales if-else
4. Sentencias condicionales switch-case

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE VARIABLES Y FUNCIONES. BUCLES DE CONTROL.

1. Variables locales y variables globales

2. Funciones, parametrosy valor de retorno
3. Bucle while

4. Bucle for

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE ROBOTS MOVILES.
MONTANDO EL EVOLUTION.

. Robots, tipos, aplicaciones Robots en el aula

. ELPrintBot Evolution Montaje

. Primer Programa con el PrintBot Evolution

. Teleoperando el PrintBot Evolution desde Android

A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE UN ROBOT SIGUELINEAS.

1. ¢(Qué es un sigue-lineas? ;Cémo funciona?
2. Programacion de un sigue-lineas
3. Modificaciones de un sigue-lineas

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION DE UN ROBOT HUYE-LUZ.

1. ;Qué es un huye-luz? ;Cémo funciona?
2. Programacién de un huye-luz
3. Modificaciones de un huye-luz

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION DE UN ROBOT QUE ESQUIVA OBSTACULOS.

;Qué es un evita-obstaculos? ;Cémo funciona?
Programacién de un evita-obstaculos
Modificaciones de un evita-obstaculos
Maquinas de estados

Eal

UNIDAD DIDACTICA 8. NEUROTECNOLOGIA: VISION ESPACIAL. HEMISFERIO DERECHO.
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.

www.euroinnova.edu.es
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela
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. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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