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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

ALIANZA EUROINNOVA Y UNIVERSIDAD CATOLICA DE AVILA

Euroinnova International Online Education y la Universidad Catélica de Avila cierran una colaboracién
de forma exitosa. De esta forma, Euroinnova y la Universidad Catélica de Avila apuestan por un
aprendizaje integral, innovador y diferente, al alcance de todos y adaptado al alumnado.

Ademas, ambas instituciones educativas apuestan por una educacién prdactica y agil, adaptada a las
demandas del entorno laboral actual y que promueva el crecimiento personal y profesional del
alumno/a. Todo con el fin de interiorizar nuevos conocimientos de forma dindmica y didactica,
favoreciendo su retencién y adquiriendo las capacidades para adaptarse a una sociedad global en
permanente cambio.

Uno de los objetivos de Euroinnova y la Universidad Catélica de Avila es la democratizacién de la
educacion, apostando por llevar la educacién a los rincones mas remotos del mundo y aprovechando
las innovaciones a nivel tecnolégico. Ademas, gracias al equipo de docentes especializados y las
plataformas de aprendizaje, que incluyen la Gltima tecnologia en formacién, se ofrece un
acompanamiento tutorizado a lo largo del proceso educativo.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!

o/ B o/ B
25 Al AﬁMHI 20 /n DEE?EMPLE'U
0/ Beca 0/ Beca
1 5 A‘J EMPRENDE 15 ‘AJ RECOMIENDA
O/ Beca O/ Beca
1 5 /ﬂ GRUPO 20 A FAMILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/, Beca
20 A’ DIVERSIDAD 20 AJ PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS

Solicitar informacion
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Realidad Virtual y Aumentada + 60 Créditos ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

5] [€)

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

72
R

CREDITOS
60 ECTS

Titulacién

Titulo Propio de la Universidad Catélica de Avila con 60 Créditos ECTS

EUROINNOVA
ERNATIONAL ONLINE EDUCATION

UNIVERSIDAD UCAV
EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

como centro acreditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con nimero de document to XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de
Nombre del curso

d

ina duracién de XXX horas, pert te al Plan de F Universi idad UCAV

s efectos pertin diente XXXX/XXXXXXXXXXXKXX
XXXXXXXXXXKXXXX

¥ para que conste expido la presente titulacién en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa La Direceidn Académica

Byl
a
O} o7}
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Descripcion

El sector de los videojuegos, la arquitectura o el cine estan viendo como la realidad virtual y
aumentada es una tecnologia en pleno auge y con grandes posibilidades. El Master en Realidad Virtual
y Aumentada te permitira crear modelos virtuales que puedan ser integrados en entornos reales
gracias a herramientas como 3D Studio Max y Maya ademas de poder aplicar la realidad virtual en
proyectos arquitecténicos con Revit. Gracias a Unreal Engine podras gestionar proyectos de realidad
virtualy con Cinema 4D modelar y animar escenas. Ademas, aplicaras realidad aumentada mediante
Unity, ARToolKit, Vuforia o LayAR.

Objetivos

Entre los objetivos marcados por este Master Realidad Virtual encontramos: Disefar y modelar con 3D
Studio Max. Crear animaciones 3D con Maya. Descubrir el modelado arquitecténico mediante Revit.
Gestionar proyectos de realidad virtual gracias a Unreal Engine. Disefiar, modelar y animar escenas de
realidad aumentada con Cinema 4D. Programar algoritmos de realidad aumentada mediante
ARToolKit, Vuforia o LayAR. Ser capaz de disefar y programar videojuegos utilizando Unity.

Para qué te prepara

El Master Realidad Virtual estd pensado tanto para profesionales como para estudiantes que busquen
adentrarse en un sector con gran demanda laboral y deseen especializarse en el disefio y desarrollo de
proyectos de realidad virtual y aumentada, asi como a disefadores y programadores de videojuegos.

A quién va dirigido

El Master Realidad Virtual te permitird crear modelos virtuales que puedan ser integrados en entornos
reales gracias a herramientas como 3D Studio Max y Maya. Ademas, podras aplicar la realidad virtual
en proyectos arquitecténicos con Revit. Con Unreal Engine gestionaras proyectos de realidad virtual y
con Cinema 4D modelar y animar escenas. Por otro lado, también aplicaras realidad aumentada
mediante Unity, ARToolKit, Vuforia o LayAR.

Salidas laborales

El Master Realidad Virtual contiene las tecnologias actuales mas demandadas por los profesionales.
Gracias a esta formacion, optaras a puestos tan interesantes como desarrollador de entornos de
realidad virtual, especialista 3D para realidad aumentada, AR Front Developer, disefiador 3D de
realidad virtual o programador de videojuegos 3D. También estd enfocada a profesionales del sector

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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gue necesiten aumentar o reciclar sus conocimientos para aplicarlos en su dia a dia.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA

1. Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades

UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL

Historia de la Realidad Virtual

Hitos en la historia de la Realidad Virtual
Actualidad de la Realidad Virtual
Historia de la Realidad Aumentada
Actualidad de la Realidad Aumentada

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2. Periféricos de Realidad Virtual

3. Componentes bdsicos para Realidad Aumentada
4. Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL

1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacién de la Realidad Aumentada
3. Aplicaciones de la Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

MODULO 2. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS
1. Las ventanas de visualizacion

2. Lasvistas
3. Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
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4. Utilizacion de la rueda de desplazamiento
5. Opciones de la ventana grafica

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Creary guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacién
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Poligonos

Seleccién de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounpkpwn-~

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccién a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browsery Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

NouvkrwbN =

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES
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1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacién con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION
1. ¢(Qué es la renderizacion?
2. Renderizacién
3. Efectos de renderizacién
MODULO 3. MODELADO Y ANIMACION 3D CON MAYA
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MAYA
1. Introduccién a Maya
UNIDAD DIDACTICA 2. MODELADO
1. Modelado
UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO ORGANICO
1. Modelado organico
UNIDAD DIDACTICA 4. LIGHTING
1. Lighting
UNIDAD DIDACTICA 5. SURFACES Y TEXTURAS
1. Surfacesy texturas
UNIDAD DIDACTICA 6. CAMARAS
1. Cdmaras
UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACION
1. Animacién
UNIDAD DIDACTICA 8. XGEN, NHAIR Y PAINTFX

1. Xgen, Nhair y Paintfx

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 9. POSPRODUCCION CON NUKESTUDIO

1.

Posproduccién con Nukestudio

MODULO 4. REVIT BASICO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounpkrwn-=

Modelado de informacién de construccion
Acerca de Revit

Qué significa "paramétrico”

Cémo realiza las actualizaciones Revit
Descripciéon de términos de Revit
Propiedades de elemento

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE REVIT |

aunpkhwnNn=

Cinta de opciones

Menu de la aplicacién

Barra de herramientas de acceso rapido
Informacién de herramientas

Teclas de acceso rapido

Navegador de proyectos

UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE REVIT Il

NounbkhwnN=

Area de dibujo

Barra de estado

Barra de opciones

Paleta Propiedades

Barra de controles de vista
Ventanas anclables
Archivos recientes

UNIDAD DIDACTICA 4. CREANDO UN PROYECTO

NoubkrwnN=

Creacién de un proyecto

Uso de otras fuentes de informacién

Importaciéon de imagenes

Ubicacion del archivo vinculado

Gestién de capas en archivos vinculados e importados
Abrir archivos

Guardar archivos

UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARANDO EL DISENO PRELIMINAR

1.
2.
3.
4.

Crear vistas de modelado

Niveles

Rejillas

Ubicacion y orientacion del proyecto
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5. Disefno del emplazamiento
UNIDAD DIDACTICA 6. CONSTRUCCION DEL MODELO |

Modelado arquitecténico
Muros

Puertas

Ventanas

Componentes

Pilares arquitecténicos
Cubiertas

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 7. CONSTRUCCION DEL MODELO I

Techos

Suelos

Huecos

Texto de modelo

Lineas de modelo
Escaleras

Rampas

Barandillas

Elementos de muro cortina
Habitaciones

Vo NLAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. VISTAS Y RENDER

1. Vistas 2D

2. Vistas 3D

3. Renderizacién
4. Planos

UNIDAD DIDACTICA 9 . ELEMENTOS DE INFORMACION

1. Cotas

2. Anotacionesy etiquetas

3. Leyendas, detalles y tablas de planificacién
4. Modelado de construccion

MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION

1. Instalacion y configuracién de Unreal Engine
2. Instalacion de Unreal Engine 4

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION

1. Creacion de proyecto
2. Navegando por la interfaz
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

3. Importacién de activos
UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

Anadir mallas al nivel

Acerca de los materiales
Agregar texturas

Usando materiales

Acerca de los planos

Acerca de los nodos de planos

ounpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES

Planos

Materiales

Interfaz de usuario

Cémo crear un juego simple
Sistemas de particulas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO

1. Animaciones
2. Audio

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

1. Inteligencia artificial (1A)
2. Cémo crear un FPS simple

MODULO 6. REALIDAD AUMENTADA
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION A REALIDAD AUMENTADA

1. ;Qué es la Augmented Reality y que estructura utiliza?
2. Diferencia Realidad aumentaday realidad virtual

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESO DE EJECUCION DE REALIDAD AUMENTADA Y DESARROLLO

Definicién captacion, identificaciéon, mezcla y renderizado
Video y See through

Identificacién del sistema

Trackers de imagen y Mapeado en 3D

OpenGL y sistema independiente

nuhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA BASICA DE HARDWARE Y SOFTWARE PARA REALIDAD
AUMENTADA

1. Componentes bdsicos para realidad aumentada
2. Sistemas de entraday renderizadp para realidad aumentada pantalla, gafas, casco..
3. Uso de consolas en realidad aumentada
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4. Arquitectura auténomay remota

5. Modelos 3D: 3dwarehouse, turbosquid ..
6. Metalenguaje AREL

7. Canales de visualizacion: layar, junaio

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE REALIDAD AUMENTADA EN EL MUNDO REAL

Publicidad realidad aumentada

Prototipado y realidad aumentada

Empleo y navegacién de realidad aumentada en juegos
Usos para mantenimiento avanzado

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. EJEMPLO NECESARIOS PARA CREAR CONTENIDO DE REALIDAD AUMENTADA

1. Metaio creator
2. Creacién del proyecto de realidad aumentada con Metaio Creator y resultado

MODULO 7. MODELADO, ANIMACION Y RENDERIZADO CON CINEMA 4D
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacion de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representaciéon

ounphpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

Seleccionar y ocultar objetos
Mover, Rotary Escalar
Grupos y Proteccion
Conectar objetos

Hacer editable

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

1. Splines primitivas
2. Propiedades de las splines
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3. Splines a mano alzada
4. Edicién de Splines
5. NURBS

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creaciony eliminacion
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacién de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores I

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

AN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
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2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

MODULO 8. PROGRAMACION DE REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD

AUMENTADA

1. Introduccién a la realidad aumentada (AR)
2. Aplicaciones de la realidad aumentada
3. Amenazas de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY

Introduccién a Unity

Descarga e instalacién de Unity
Interfaz de Unity

Creacion de videojuego

N =

UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT

Requisitos

Cémo funciona la AR

Renderizando la vista

Seguimiento mundial con sesiones
Responder a los eventos de la sesion

El cuadro, la cdmaray los anclajes actuales
Anadiendo enemigos a la escena

N kA WN =

0

10. Estimacion de luz

11. Disparar a enemigos
12. Disefno de nivel

13. Diseno 2D a Mundo 3D
14. Firebugs

15. Colisién de ancla

16. Destruccién de Firebug

UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE

Introducciéon a ARCore
Configurar el entorno

Detrds de la escena ARCore
Aumento de la escena

kN =

Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)

Una breve introduccion a las matematicas 3D

Adicion de dependencias y permisos de ARCore
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UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA

Introduccién a Vuforia

Desarrollar juegos de AR en Unity

Primeros pasos

Creacioén del chef en Vuforia

Introduccion al reconocimiento de imagenes
Adicién de objetivos de imagen a la escena
Explorando el DefaultTrackableEventHandler
Realizacién de sus propias acciones de seguimiento

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR

1. Layar Creator
2. Publica tu campana

MODULO 9. DISENO DE VIDEOJUEGOS Y NIVELES CON UNITY
UNIDAD DIDACTICA 1.INTRODUCCION A VIDEOJUEGOS

;Qué es un videojuego?
Historia del videojuego
Principales plataformas
¢Qué es un motor grafico?
Principales motores graficos

AW =

UNIDAD DIDACTICA 2.INTRODUCCION A UNITY

1. ¢(Qué es Unity?

2. Interfaz de Unity

3. Caracteristicas del Editor
4. Licencias y Activacién

UNIDAD DIDACTICA 3. TRABAJANDO CON UNITY

1. Flujo de trabajo de los Assets
2. Unity 2D
3. Graficos y poder de renderizado

UNIDAD DIDACTICA 4. SCRIPTING EN UNITY

1. Scripting

2. Creando y usando scripts
3. Herramientas de scripting
4. EventSystem

UNIDAD DIDACTICA 5. ANIMACION

1. Sistema de animacién
2. Animation Clips
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3. Animator Controllers
4. Rendimiento y Optimizaciéon

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFAZ DEL USUARIO

1. Canvas

2. Diseio basico

3. Componentes visuales

4. Componentes de Interaccién

UNIDAD DIDACTICA 7. CAMARAS E ILUMINACION

Visién general de la iluminacién
Usando luces

Sombras

Sombras de las Luces Direccionales
Usando Cadmaras

Occlusion Culling

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 8. MOTOR DE TERRENO

Creando y utilizando materiales
Shaders

Creary editar terrenos
Herramientas de Altura
Texturas

Arboles

Detalles y viento

NouvkrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 9. SISTEMA DE PARTICULAS
1. ;Qué es un sistema de particulas?
2. Utilizando Sistemas de particulas en Unity

3. Explosiones y Humo

MODULO 10. PROYECTO FIN DE MASTER
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
https://euroinnova.edu.es/master-realidad-virtual
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